Horbereich Entdeckertour

Da staunst du. » Kla I‘Ig I <«

Wahle den pitchmatch-Versuch aus.

Mit den beiden Drehreglern kannst du die Tonhdhe
fur das linke und rechte Ohr andern. Versuche
mit geschlossenen Augen die beiden Tonhdhen
gleich zu regeln. Liegen die Kurven auf dem
Monitor genau Ubereinander?

Echo in der Rohre

Wahle in dem Menl den Tongenerator-Versuch
aus. Stelle 1000Hz ein. Wie viele Wellenberge Klatsche in die Rohre oder erzeuge andere Gerausche. Was fallt dir auf?
kannst du zahlen? Stelle 3000Hz ein. Wie viele
Wellenberge kannst du jetzt zahlen? Wie
unterscheiden sich die die Tonhéhen?

Die beiden Kndpfe 6ffnen und schlieBen Klappen, die sich in der Mitte und
am Ende der Roéhre befinden.
Mache die mittlere Klappe auf und

Ubrigens: Hz (Hertz) bedeutet Schwingungen pro Sekunde. zu, wahrend du in die Réhre rufst.
Was verandert sich?

Architektur-Musiklabor

Wahle auf dem linken Monitor die Stimme
Gedicht aus. Auf der rechten Seite kannst
du verschiedene Raume auswahlen, z.B.
Kirche, Theater, Wohnzimmer. In welchen
Raum kannst du das Gedicht am besten
verstehen, in welchem nur sehr schlecht?

Luftkanone

Schlage fest auf die Mitte der Gummimatte und
beobachte die Reaktion an der gegenlberliegenden
Wand. Warum bewegen sich die Metallplattchen?

Wahle auf der linken Seite die Gitarre aus.
Probiere wieder verschiedene Raume.
Welcher klingt am schénsten? Warum?

Stelle dich ein paar Meter entfernt vor die Trommel
und bitte jemanden, auf die Luftkanone zu schla-
gen. Du solltest einen Luftzug versptren und
phaeno einen Ton hdéren. Untersuche mit einem weiteren
Willy-Brandt-Platz 1, 38440 Wolfsburg .

Versuch, was zuerst da ist.

phano Service-Center: 0180/10 60 600

(aus dem Festnetz bundesweit zum Ortstarif)

www.phaeno.de
Da staunst du. entdecke@phaeno.de







