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Bitte lade dir immer die aktuelle Entdeckertour unter www.phaeno.de/entdeckertouren herunter!
Teamname
Wieviel ist eine Million?
Sich die Menge ,,1 Million = 1000 000 vorzustellen, ist nicht einfach.
Dieser Versuch kann dir dabei helfen: In den beiden Rohren befinden sich
jeweils 1 Million kleine Kugeln. In der vorderen Réhre sind 999 999 gelbe
Kugeln und eine einzige dunkelblaue Kugel. Kannst du die dunkelblaue
Kugel finden? Wie lang hast du gebraucht?
In der zweiten Rohre befinden sich Kugeln in sieben verschiedenen
Farben und unterschiedlicher Anzahl. Schreibe auf, welche Kugelfarbe
du gefunden hast. War deine Suche schnell erfolgreich oder hast du viel
Zeit daflir gebraucht?
schnell gefunden lange gesucht nicht gefunden
888.889 blaue
100.000 gelbe
10.000 rote
1.000 weil3e
100 pinke
10 griine
1 schwarze Kugeln
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Mébiusband c
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Setze die Lok an den unteren Rand der Metallschlaufe. U
Welche Farbe hat die obere Lok? 8‘
Fihre sie am Rand entlang. Was fallt die nach der ersten Runde auf?
Wie oft musst du die Lok um die Schlaufe herumfiihren, damit sie an
der Stelle wieder ankommt, an der du sie gestartet hast?
Tipp fiir zu Hause: Du kannst dir so eine Schlaufe auch selbst bauen. Du
brauchst nur einen schmalen Streifen Papier, dessen Enden du verdreht
aneinanderklebst.
Mosaiktisch
Lege die unten abgebildeten Muster nach und zeichne die einzelnen Bau-
steine ein. Benenne die einzelnen Formen und gib die verwendete Anzahl an.
Farbe |Form Anzahl
Blau
Rot
Orange Farbe |Form Anzahl
Grin Rot
:
Weil} Gelb P
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Schattenverhaltnisse

Suche dir zwei Hauser, von denen das eine doppelt so grof3 ist wie das
andere. Du kannst an der Skala der Riickwand messen. Stelle das grofle
Haus links von der roten Linie auf die schwarze Linie bei 10. Stelle nun
das kleine Haus rechts von der roten Linie auf. Auf welcher schwarzen
Linie muss es stehen, damit die Schatten gleich grof3 sind? Zeichne die

Position der beiden Hauser ein.

Drehfigur

a) Verbinde die Motivkarten mit den passenden Namen der Drehkorper.

Welche Figur kannst du so stellen,
dass ihr Schatten gerade so durch
die Tir des grof3en Hauses passt?

Gib die Hohe der Figur und ihre

Position an.

Hohe Pos.
Haus 10
Figur

Glihlampe

Weinglas

Sanduhr

Bonbon

b) Wie kdnnte die Motivkarte fir einen Schneemann aussehen?
Zeichne die Form und die Drehachse ein.
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Aus welchen der Kérpernetze lasst sich eine Dreieckspyramide bauen? 4
Baue die Korper nach und kreuze die richtigen an. Q
c
Baue darauf eine Pyramide mit zwei Stockwerken.
Aus welchen Flachen besteht die Pyramide?
Flache
Anzahl
Korper von Schatten
Mit welchen der vorhandenen Korper kannst du welche Schattenformen
erzeugen? Ordne zu.
Tetraeder Wirfel Oktaeder
Quadrat Sechseck Gleichseitiges
Dreieck
Wie musst du die Position der Kérper verandern, damit ihre
Schatten die Formen an der Wand komplett ausfiillen?
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